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1.- OBJETIVO GENERAL

Emplear las diferentes herramientas de estructura de programacion para resolver problemas de sistematizacién de procesos.
2.- SINOPSIS DE CONTENIDO

Por medio del contenido de esta asignatura se pretende que el estudiante conozca y aplique los métodos de escritura de programas, aprendiendo a la par tanto la sintaxis y
funcionamiento del lenguaje de programacion a utilizar, como las técnicas de programacién y los fundamentos de construccién de algoritmos.

UNIDAD 1: Algoritmo, programacion y tratamientos de datos.

UNIDAD 2: Procesamiento de archivos y pilas.

UNIDAD 3: Colas, lista y arboles.

UNIDAD 4: Desarrollo de Proyecto.

3.- ESTRATEGIAS METODOLOGICAS GENERALES

e Dialogo Didactico Real: Actividades presenciales (comunidades de aprendizaje), tutorias y actividades electrdnicas.
o Dialogo Didactico Simulado: Actividades de autogestion académica, estudio independiente y servicios de apoyo al estudiante.

ESTRATEGIA DE EVALUACION

La evaluacién de los aprendizajes del estudiante y en consecuencia, la aprobacion de la asignatura, vendra dada por la valoracion obligatoria de un conjunto de elementos, a los
cuales se les asign6 un valor porcentual de la calificacion final de la asignatura. Se sugieren algunos indicadores y posibles técnicas e instrumentos de evaluacion que podra emplear
el docente para tal fin.

¢ Realizacidn de actividades tedrico-préacticas.

Realizacion de actividades de campo.

Aportes de ideas a la Comunidad (informacién y difusion).

Experiencias vivenciales en el area profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas y largas, defensas de trabajos, exposiciones, debates, etc.
Actividades de Auto-evaluacion / co-evaluaciény evaluacién del estudiante.
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BIBLIOGRAFIA

APRENDIZAJE EVALUACION
Describir tratamientos de datos, UNIDAD 1: ALGORITMO, PROGRAMACION  Realizacion de actividades tedrico- Joyanes, A. y Zahonero, 1. (2005).
cadenas de caracteres y Y TRATAMIENTOS DE DATOS. practicas. Programacion en C. Metodologia,
apuntadores. Realizacidn de actividades de campo. algoritmos y Estructuras de Datos.
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1.2

1.3

Arreglos, Funciones y Procedimientos. Breve
repaso.

Cadenas de Caracteres: Concepto Yy
Caracteristicas. Longitud de una cadena,
operaciones entre cadenas. Procedimientos y
Funciones para el tratamiento y manejo de
cadenas.

Apuntadores: Introduccion.  Declaracion
sintactica de un puntero. Apuntadores Yy
funciones. Expresiones y aritmética. Método de
ordenamiento.

Aportes de ideas a la Comunidad
(informacién y difusion).
Experiencias vivenciales en el area
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas
y largas, defensas de trabajos,
exposiciones, debates, etc.
Actividades de Auto-evaluacion / co-
evaluacion y evaluacion del
estudiante.

Espafia; Mc Graw Hill — Interamericana.
Joyanes, A. (2003). Fundamentos de
Programacion. Algoritmos, Estructuras
de Datos y Objetos. Tercera Edicion.
Espafia: Mc Graw Hill — Interamericana.

Wirth, N. (1999). Algoritmos +
Estructuras de Datos = Programas.
Dossat, S.A.

Charte, F. (2004). Programacion.

Introduccién a la Programaciéon. Anaya
Multimedia.

Farrell, J. (2001). Introduccién a la
Programacion: Légica y Disefio. México:
International Thomson Editores, S.A.

Cairo, O. y Guardati, S. (2002). Estructura

de Datos. Meéxico. Mc Graw Hill -
Interamericana.
Correa, G. (1998). Desarrollo de

Algoritmos y sus Aplicaciones en BASIC,
PASCAL, COBOL, y C. México: Mc Graw
Hill.

Describir el procesamiento de
archivos y pilas

UNIDAD 2:

PROCESAMIENTO DE

ARCHIVOS Y PILAS.

2.1

2.2

Archivos: Definicién y declaracion de registro;
tipo de registro definicion, Declaracion y
procesamiento de archivos. Acceso secuencial y
acceso directo.

Pilas: Definicién y operaciones sobre pilas.
Ejemplos.  Pilas alojadas en arreglos.
Declaracion de pilas, correspondencia de
paréntesis. Implantacion de procesamientos
recursivos mediante pilas.

Realizacion de actividades teorico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacién y difusion).
Experiencias vivenciales en el area
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas
y largas, defensas de trabajos,
exposiciones, debates, etc.
Actividades de Auto-evaluacién / co-
evaluacion y evaluacion del
estudiante.

Joyanes, A. y Zahonero, |. (2005).
Programacion en C. Metodologia,
algoritmos y Estructuras de Datos.

Espafia: Mc Graw Hill — Interamericana.
Joyanes, A. (2003). Fundamentos de
Programacion. Algoritmos, Estructuras
de Datos y Objetos. Tercera Edicion.
Espafia: Mc Graw Hill — Interamericana.

Wirth, N. (1999). Algoritmos +
Estructuras de Datos = Programas.
Dossat, S.A.

Charte, F. (2004). Programacion.

Introduccién a la Programacion. Anaya
Multimedia.



http://www.tecniciencia.com/layout.jsp?layout=7&isbn=8448198441
http://www.tecniciencia.com/layout.jsp?layout=7&isbn=8448198441
http://www.tecniciencia.com/layout.jsp?layout=7&isbn=8448198441
http://www.tecniciencia.com/layout.jsp?layout=7&isbn=8448198441

Farrell, J. (2001). Introduccién a la
Programacion: Logica y Disefio. México:
International Thomson Editores, S.A.

Cairo, O. y Guardati, S. (2002). Estructura
de Datos. México: Mc Graw Hill -
Interamericana.

Correa, G. (1998). Desarrollo de
Algoritmos y sus Aplicaciones en BASIC,
PASCAL, COBOL, y C. México: Mc Graw
Hill.

Describir Colas, Listas y
Arboles.

UNIDAD 3: COLAS, LISTA'Y ARBOLES.

3.1 Colas: Representacion de colas. Operaciones de

colas. Ejemplos. Colas circulares. Doble cola.
Aplicaciones.

3.2 Listas: Definicién, Tipos y operaciones con

listas. Listas circulares. Listas enlazadas, listas
doblemente enlazadas. Aplicaciones,
representacion, representacion de polinomios.

3.3 Arboles: Introduccién, &arboles generales,

caracteristicos. Arboles binarios, representacion.
Representacion de arboles binarios en memoria.
Recorrido de arboles binarios. Arboles binarios
de bdsqueda. (blsqueda, insercién y
eliminacion). Arboles balanceados,
multicaminos. Definicion de macros. Utilizacion
de librerias. Compilaciones condicionales.
Compilacion de programas a partir de varios
archivos fuentes. Utilizacion avanzada de
archivos.

Realizacion de actividades tedrico-
practicas.

Realizacion de actividades de campo.
Aportes de ideas a la Comunidad
(informacién y difusion).
Experiencias vivenciales en el &rea
profesional

Realizacion de pruebas escritas cortas
y largas, defensas de trabajos,
exposiciones, debates, etc.
Actividades de Auto-evaluacion / co-
evaluacion y evaluacion del
estudiante.

Joyanes, A. y Zahonero, I. (2005).
Programacion en C. Metodologia,
algoritmos y Estructuras de Datos.
Espafia: Mc Graw Hill — Interamericana.
Joyanes, A. (2003). Fundamentos de
Programacion. Algoritmos, Estructuras
de Datos y Objetos. Tercera Edicion.
Espafia: Mc Graw Hill — Interamericana.
Wirth, N. (1999). Algoritmos +
Estructuras de Datos = Programas.
Dossat, S.A.

Charte, F. (2004). Programacion.
Introduccién a la Programaciéon. Anaya
Multimedia.

Farrell, J. (2001). Introduccién a la
Programacion: Légica y Disefio. México:
International Thomson Editores, S.A.

Cairo, O. y Guardati, S. (2002). Estructura
de Datos. México: Mc Graw Hill -
Interamericana.

Correa, G. (1998). Desarrollo de
Algoritmos y sus Aplicaciones en BASIC,
PASCAL, COBOL, y C. México: Mc Graw
Hill.
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Desarrollar programas en donde
se apliquen los conocimientos
adquiridos en las unidades

UNIDAD 4: DESARROLLO DE PROYECTO.

Desarrollo de programas de mediana complejidad

Realizacion de actividades tedrico-
précticas.
Realizacion de actividades de campo.

Joyanes, A. y Zahonero, 1. (2005).
Programacion en C. Metodologia,
algoritmos y Estructuras de Datos.

anteriores. con énfasis en: archivos, estructuras de datos, Aportes de ideas a la Comunidad Espafia: Mc Graw Hill — Interamericana.
librerias, entradas / salidas de datos. (informacién y difusion). Joyanes, A. (2003). Fundamentos de
Experiencias vivenciales en el area Programacion. Algoritmos, Estructuras
profesional de Datos y Objetos. Tercera Edicion.
Realizacion de pruebas escritas cortas Espafia: Mc Graw Hill — Interamericana.
y largas, defensas de trabajos, Wirth, N. (1999). Algoritmos +
exposiciones, debates, etc. Estructuras de Datos = Programas.
Actividades de Auto-evaluacion / co- Dossat, S.A.
evaluaciony evaluacion del Charte, F.  (2004).  Programacion.
estudiante. Introducciéon a la Programacion. Anaya
Multimedia.
Farrell, J. (2001). Introduccién a la
Programacion: Légica y Disefio. México:
International Thomson Editores, S.A.
Cairo, O. y Guardati, S. (2002). Estructura
de Datos. México: Mc Graw Hill -
Interamericana.
Correa, G. (1998). Desarrollo de
Algoritmos y sus Aplicaciones en BASIC,
PASCAL, COBOL, y C. México: Mc Graw
Hill.
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